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• Introdução a IA por meio de Aprendizado

de Máquina e Robótica Educacional;

• Reflexões sobre os Impactos da IA no

mercado de trabalho.





Experimentações e Debates Virtuais

***

• Aprendizado de Máquina na Plataforma

Google Colab;

• Atividades práticas envolvendo

Letramento de Dados;

***

• IA e implicações éticas;

• Poder e Política na Era Digital.





***

• Atividades no software PictoBlox;

• IA nas plataformas Teachable Machine,

Google Colab (Python) e Robô Frankie;

***

• Reflexões sobre IA e Sociedade, IA e

Privacidade de Dados, IA e Ética;

• Debates sobre viés dos algoritmo.

Matemática Maker:

Inteligência Artificial e Robótica





• 2020 - Medalhistas na Olimpíada Brasileira

de satélites (OBSAT / MTIC) – Satélites e

Inteligência Artificial – 3º lugar;

• 2021 - Medalhista na Olimpíada de

Inteligência Artificial do MCTI – 3º lugar;

• 2022 - Outros projetos envolvendo

Inteligência Artificial no Polo Educacional

Sesc – Programador Web (Ciências de

Dados e IA) e Clube de Hacking.



• IA e representatividade;

• IA e equidade de gênero;

• ODS 5.
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